Основы программирования     PR_1


Практикум 1.
Вывод текста на экран

1) Вывести на экран текст "лесенкой"


 Вася

          

пошел

              

 гулять
program vasya;

begin

  writeln('Вася');    

  writeln('     пошел'); 

  writeln('           гулять');

end.

2) Вывести на экран рисунок из букв
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3)  Ввести два целых числа и вывести на экран их сумму.
Простейшее решение:

program summa;

var

  a, b, c: integer;

begin

  read( a, b );

  c := a + b;

  writeln( c );

end.
Решение с поясняющим текстом.

program summa;

var

  a, b, c: integer;

begin

  writeln('Введите два целых числа');

  read( a, b );

  c := a + b;

  writeln('Сумма чисел равна   ', c );

end.

4) Ввести три числа, найти их сумму и произведение.    

