Основы программирования     PR_4

Практикум 4.
Стандартные математические функции Pascal.

Выходные данные: в задачах №25 – 29.
Выведите ответ на поставленную задачу не менее чем с 2 знаками после десятичной точки.
.

Задача 22. 



Поменять местами содержимое переменных A и B и вывести новые значения A и B.

program z_22;

var  a, b, R: real; 

begin  

  write('A=');

  read(a);

  write('B=');

  read(b);

  R := a;

  a := b;

  b := R;

  writeln('A=', a);

  write( 'B=', b);

end.
Задача 23. 



Даны переменные A, B, C. Изменить их значения, переместив содержимое A в B, B — в C, C — в A, и вывести новые значения переменных A, B, C.

    

Задача 25. 



Найти значение функции y = 3x6 – 6x2 – 7 при данном значении x.

    

Задача 26. 

Найти значение функции y = 4(x–3)6 – 7(x–3)3 + 2 при данном значении x.


Задача 27. 



Дано число A. Вычислить A8, используя вспомогательную переменную и три операции умножения. Для этого последовательно находить A2, A4, A8. Вывести все найденные степени числа A.

    

Задача 29. 



Дано значение угла α в градусах (0 < α < 360). Определить значение этого же угла в радианах, учитывая, что 180° = π радианов. В качестве значения π использовать 3.14.
